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Chére Cheftaine de Compagnie,

Voici entre tes mains le livret de préparation
aux journées nationales du cinquantenaire du
d ides I’'E !
mouvement des Guides d’Europe!

Ce livret permettra aux patrouilles de se préparer aux
différentes épreuves, énigmes et spectacles qui se
dérouleront cet été du 16 au 19 juillet 2010, autour du
théme: « Versailles, Louis XIV et ses célébres
mousquetaires ».

Ce livret doit t'atder a construire ton programme d'année. Tu
peux organiser la progression, dands les différents domaineds, comme
tu le soubaites. En fonction des niveaux de tes patroudlles et du
belan du camp J'été 2009, tu développeras telles ou telles technigues.

Par exemple, o4( les patroudles sont déja fortes en orientation, tu
placeras peu ou pas de pistes de progression dans ton programme
ou, au contratre, tu tnviteras les patroudlles a aller encore plus loin
dand les techniques par rapport aux épreuves gui sont placées ict.

1l ne s°agit ici que d'une énumeération de niveaux techniques a
acquérir avec, sur certains points spéctfiques uniguement, quelques
préctaions apportées. Pour développer et transmeltre vos connats-
sanced, utilwez les activités Haute Patrouille, les livrets d'épreuves
de clavoes, le magazine « Scout d’Europe », le site internet



« Scoutorama » et toutes les autres sources de savoir dont vous pou-
vez dispodser.

Attention, au mows de septembre 2009, tous les articles dont vous
aurez besoin ne seront pas encore publiés sur le site Scoutorama ou
dand la revue « Scout ’Europe ». Les articles apparattront au fur
el @ mesure au cours de lannée, soyez vigilantes !

Cheftaine de compagnie ! Ce livret n'est destiné qu'a toc el tes
adgdtstantes. Ce n'est gu'un outtd pour préparer les patroudles. En
aucun cas, tl ne dott étre distribué tel quel. Il faut Lutiliser pour
établir, en consetl des chety, le programme de votre année.

SC tu av des questions, retrouve le Tréfle, équipe nationale éclai-
reuse, sur le site internet dont vocel 'adresse :
http://mousquetaires.scouts-europe.org/

A bientdt et bonne progression !




Techniques d approche

Ces techniques peuvent étre utilisées pendant un jeu, un
affit, si tu dois t'approcher d'un adversaire ou échapper
a sa recherche.

Commence par chotsir le terrain sur lequel tu comptes avancer.

Oboerve-le tranquillement, repére ses caractérwtigues (style de terrain,
arbreds, rochers, crotsements...). T pourras atnsi guider ta patroudlle pour
qgu elle avance sans se perdre.

Tout mouvement doit étre lent el doux pour rester inapercu. Le pas d'un
homme peut o entendre a une grande distance ! Il faut marcher sur la pointe des
pleds en étudiant les endroits oil tu les poses afin déviter de faire craquer
feuilles mortes et petites branches.

Quand tu utilises des talus comme cachettes, veille a ne pas te montrer a
lewr vommet.

SC tu penses avoir attiré Uattention par un bruit ou un geste, reste a l'en-
drott it tu es pendant un long moment, afin que l'on penve & une fausve alerte.

1l faut aussi noter les petits signes qui peuvent te fournir des informations
tmportantes concernant ton environnement. Les oteaux qui ve levent et s envo-
lent rapidement, cela mndique gu'tl y a la une personne ou un animal. Un
nuage de poussiere ndigue la présence de bétes, de geno ou de véhicules en mou-
vement.

St vous voulez voir sans étre vu, portez des habits qui se fondent dands le
décor. Considérez la couleur de vos vétements pour chotsir votre arreére-plan. St
vous éles en blew marine, ne vous mettez pas devant un mur blanc mats plutt
a l'ombre des arbres ou des rochers, en prenant garde que le terrain derriére
vouds sott sombre également. St le sol est clair au-dela des arbres sous lesquels
voud voud éles abritéed, vous vous y détacherez nettement en silbhouette.

Rappelez-vous aussi que pour
surprendre un animal en liberte,
i faut vous tenir vous le vent par
rapport & lui, méme o7 le vent est
léger.

Tommy le Patte-tendre laisse
dépasser son postérieur




1. Les techniques de patrouille

Ce qui peut faire la différence dans un grand jeu tient souvent dans la tech-
nigue élaborée par les patroudles.

* Les moyens de communication: la patroudlle doct inventer un mode
de ltaison connu de chaque guide mais pas de l'adversaire. La patrouille
peut chotsir de communiquer par von, par mime.

* Les déplacements: i/ s agit d'élaborer une tactique de déplacement de
la patroudle suivant le but recherché. St la patroudle veut provoguer l'ad-
versatre, elle marchera groupée, sans duwcrétion. Par contre o1 elle veut le
aurprendre, elle se fera discréte, avancera en dwpersion, prévoira un obser-
vateur en premier poste...

* Les embuscades: i/ faut chosir le terrain approprié, se camoufler et
durtout s 'organtser. La patrouille doit réfléchir: 0o ladversaire va-t-il
ventr ? sont-ils nombreux ? Chacun dott connaitre ce gu'tl a a faire, qui
donne le signal de lattague. La patroudle doit placer un guetteur qui pré-
viendra de larrivée de l'ennemi. Une moutié de la patroudle barre le che-
min a lavant pendant que Uautre moitié empéche la fuite... Tout doct étre
utdlioé sur le terrain afin de pouvoir oboserver sanv étre vu.

» Dattaque: ve prévoil également suivant le milieu de l'adversaire. La
patroudle chotwira dattaguer massivement ou par petits asoauts répétés,
en un seul point ou par un mouvement circulaire... la encore chacun doit
savotr qui attaguer.

® La défense: cc gui est essentiel est d'observer l'adversaire pour parer
rapidement a l'attague, placer des guetteurs, tenter dimaginer une
altaque, d'oi elle pourrait venir... Ce qui est intéressant a faire consiste a
déstabiliser les plans de l'adversaire en créant un effet de surprise non
prévu dans le plan dattague.

Voici un apercu de ce que peut étre la
tactique de patrouille. Cela demande
de 'organisation, 'autonomie de
chacun et de I'entrainement.



2. La technique du camouflage.

| [MAGNIFIQUE , PAR MARS ET
PAR JUNON! QUi OSERA DIRE
fl ENCORE QUE L'ART DU CAMOU-,

E DETACREMENT .
_.-mo.m: & EsT PRET
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CAMOWFLE...

R

Le camouflage est une technique a utidwer par la patrouille pour approcher
d’un but sans étre repérée ou bien pour asourer un poste d’observation. Il ne
suffit pas uniquement de ressembler a un parfait petit buisson mats awssi
détre le plus duwcret possible, dans tous ses déplacements ou bien dans sa posi-
tion d’observation el de toujours rester trés silencreux.

3. Des pistes pour apprendre ces techniques

Du mois de septembre au mois de décembre:
® Prévoir un code de communication au sein de la patroudle (connu seule-
ment par chacun des membres e la patrouille).
e Idée dejjeude pat: e des guides va se cacher; les autres membres de la
patroudle partent a sa recherche. La guide gagne 4i, dans un temps donné,
on ne la trouve pads, ou s elle revient a son point de départ sanvs étre arrétée.

. . . . ) .
Du mois de janvier au mois d’avril:
® Apprendre a se camoufler de maniére rapide et efficace avec les moyens
environnant.



e Idéede jeude pat:‘oules les guides de la patroudle ve camouflent sauf
une qui devra retrouver qui est qui. La guide gagne o( elle réusoit.

Du mois de mai au mois de juillet:
o Apprendre a observer sanos se faire remarquer.

*la mailtrise se place en plein air dans un
terrain délimuté au préalable. A un signal, toutes les guides se cachent et
o appliqguent a épier la maitrwe en avangant vers elle et en survedlant tous
des gestes. A un nouveau signal, elles se levent, reviennent et font chacune
a leur tour rapport de ce qu'elles ont vu. Pendant le jeu, la maitrwe ouvre
L@l et chaque fois qu'elle apercoit une guide, elle retire deux points a la
patroudle. D autre part, chague membre de la maitrive accomplit divers
actes (s asootl, prend son mouchoir; se proméne en rond...) de mantére a
Sournir aux guides la matiére d'un rapport. Chaque acte bien observé vaut
trots potntd.

4. Bibliographie

® Tactiques de patroudlle, Dachs
o Eclaireurs, Lord Baden-Powell
® Le combat des chefs, Uderzo




CAMPISME

1. Des pistes pour progresser

La tente:

® Connailre les différentes parties qui la composent et apprendre Lutilité de
chacun de ces éléments : double toil, todle de tente, faitiere, maty, sardines,
Cuares.

® Savoir monter une tente.

® Savolr ranger une tente dans son vac: plier chaque toile correctement et
proprement, rouler la totle avec les madty et les piguets.

® Savour réaliser une banquelte et savorr pourquoi va réalisation est néces-
satre.

o Chaque guide de la patroudlle doct avorr le souct, en cours de week-end ou
au camp, de vetller a ce que chaque sardine, chaque piguet sott correcte-
ment planté, que le double tott reste toujours parfaitement tendu.

® Sensibiliser les patroudles a Uimportance de Uentretien de la tente aprés
chaque activilé: svécher les totles, défaire les naeuds inappropriés, recoudre
le fond du sac de tente, remettre droit chaque piguet, chaque sardine,
vedller a ce que chague mat soit complet.

e Objectif proposé :a la fin du mois de décembre, la guide qu est régus-
deur obtient le badge correspondant a son service. Puts au cours des mots
sutvants, le régrveur forme a son tour les autres guides de la patrouille. A

la fin du mots davril, deux autres guides de la patroudle regoivent ce
badge.

S’installer lors d'un week-end de 2 ou 3 jours:

¢ Savoir s’installer dés 'arrivée sur le lieu, vendibilier le chef de
patroutle sur Uimportance de répartir les tiches afin que Uinstallation du
bivouac soit rapide et efficace : monter la tente sur le champ, ramasser
tmmédiatement du bots mort pour les feux et bécher ce bows, placer la
malle de matériel sur deux ronding et la protéger de la pluie, dégager les
atres qui veront utilisées pour monter le feu de veillée et les feux de cutsine,
creuser des rigoles autour de la tente pour éviter que leau ne l'envahisoe...

* Savoir mettre en place quelques installations rapides et
faciles a réaliser afin de rendre plus confortable la vie de



camp: un lrépied pour ve laver les mains, des bancs qui seront utilisés
pour les repas et les veillées (deux perches de bois déposées sur un petit
rondin aux deux extrémités, le tout fixé par des chevilles), réaliser une
clate pour la placer au-dessus du trou a eaux grasses qui sera creusé pour
le cotn cutsine, un portemanteau pour les ponchos,
une échelle de corde pour accrocher les serviettes et
gants de todlettes, monter la cabine de douche pour
la patroudlle avec, & Uintérieur; une clate placée
au-dessus d'un petit trou pour permettre l'évacua-
tion des eaux, crewser un trou pour les feuillées,
placer deux biches sur des perches afin de proté-
ger les feutllées sur ses quatre cotés avec un Jévi-
dotr hermétigue pour placer le papier todlette
fabrigué par une guide de la patroudle...

Au cours de 'année, chaque patrouille construira des éléments légers et
peu encombrants gu'elle jugera utile pour lorgantsation de ves bivouacs lors des
week-endds, pour le camp J'été et pour les journées du cinquantenaire de
Judllet 2010: une croix en me-bots chevillé pour Uoratoire, claies pour cabine de
douche, pelites échelles de cordes pour suspendre linges, foulards, petites ron-
delles percées pour placer les brosses a dents, chandeliers pour Uéclairage de la

table.

® Objectif proposé: afin de motiver les patroudles a progresser en campis-
me, Ji cela est nécessatre, vous pouvez, dos le mots de veptembre 2009, lancer
un flot sur les petites astuces de camp qui permettent de développer l'hygiene
et Laspect pratique dans les bivouacs pendant les week-ends de patroudle et
au camyp de Paques, par exemple. A vous de prendre le tempo de rendre
quelques visites aux patroudles gui partent camper pendant lannée.




2. Apprendre a respecter |’environnement

Voici quelques points & mettre en pratique
afin de vivre en harmonie avec les terres qui vous
accueillent pour camper...

« La guide voit dans la Nature l'ceuvre de Dieu »

* Soyez vigilantes au sujet de la coupe des arbres. Les arbres que
nous abattons mettent des années et des années a pousser alors que nos
tnotallations ne durent que quinze jours a peine. Prenez le tempo de discu-
ter de la coupe avec le proprictaire et expliquer clairement les consignes
aux chefs de patroudle. Faites une visite du liew, le premier jour de camp,
pour repérer avec eux les arbres qui peuvent étre utiisés. Ayez le souct
dutiliser le bots déja coupé que vous trouvez a terre pour réalwer toute
construction gui ne nécessile pas d'élre en bow vert. Fxigez d'obtenir les
plany précts des inotallations de patroudlles au cours du troisieme tri-
mestre et élaborez les plans des conatructions pour la maitrise.

* Prenez soin d'utiliser les produits biodégradables pour tows les
savonds que vous allez utiliser (produils a vawoelle, shampoing, gel pour la
douche). Awnoat vous luttez contre la pollution des sols, dautant plus que
nous noud tnotallons souvent & proximité de terres cultivables. Développez
la vatwelle a Ueau chaude car chaude, Ueaw est plus efficace pour nettoyer
les grawwes, elle vous fera consommer moins de savon.

e Utilisez le sulfate de fer pour la désinfection quotidienne des feudllées.
Ce produit s 'achéte en jardinerte au rayon des désherbantys, il ne pollue pas
les sols contrairement au grésil qui attaque jusqu au fond des malles, sans
parler de von odeur épouvantable !

® Dans les lieux ot vous allez camper, le tri sélectif ve développe de
plus en plus. Renseignez-vous auprés des mairies et interroger le proprié-
taire qui vous accuetlle pour connaitre la fagon dont i faut procéder, les
différents jours de ramassage et récupérer les sacs de recuetl des déchets
adéquaty (sacs jaunes ou transparents). Les fagcons de procéder different
d’une commune a lautre. Prenez-le temps d'organtser ce tri avec les
patroudlles, et pourquol pas de fagon ludique !



10

* Le dernier jour de camp doit étre réservé au grand
rangement: ranger le bots de construction, éliminer toute trace de feu
aprés avoir éleint toute brawe minutieusement et enfermer dans les pou-
belles tous vos déchets, petits papiers, bonbon ou résidus de papier todlette,
désinfecter et reboucher les fewillées. Bref, nulle trace de votre passage ne
dott étre détectée.

« N’oubliez jamais que 'emplacement d’un ancien
camp renseigne exactement sur |'allure de la
patrouille qui I'a occupé. Ainsi, supposons que
vous ayez laissé A terre quelques bouts de vieux
pansements, des boutons de tunique, des restes de
nourriture, 'ennemi saurait quel régiment est
passé par 13, qu'il y avait des blessés et a quels

vivres les hommes étaient réduits. »
Lord Baden Powell, Eclaireurs

3. Bibliographie

® Dosater technigue, revie Scout d’Europe novembre décembre 2008

® FEclaireurs de Lord Baden Powell, page 119



TXPRESSION

Afin de préparer les patrouilles aux veillées qui se
dérouleront au cours des journées du cinquantenaire, vous
trouverez ici les différents éléments sur lesquels vous
pouvez progresser afin que le spectacle soit de qualité!

1. Des pistes pour se préparer aux veillées

Du mois de septembre au mois de décembre:

® Apprendre a lire un texte a haute votx, devant un public. Apprendre a
déclamer une tirade, un poéme ou tout autre texte.

® Apprendre a dirtger un chant simple.

o Déchiffrer les chants proposés dans le déf. Au mois de décembre, étre
capable de les chanter en patroudle, a lunwsson.

e Objectif proposé: Jans la patroudlle, la guide qui est boute en train a
le niveau du badge art dramatique a la fin du trimestre.

Du mois de janvier au mois d’avril:
® Etre capable de mimer un personnage ou un animal de maniére précise.
® Apprendre a diriger un canon, selon les régles.
e Confectionner le chapeau et la tunigue de mousquetaire selon les indica-
tiond fournies sur le site Scoutorama. Pour les journées du cinquantenai-
re, au mots de juillet, chaque guide doit avoir sa tenue compléte.

ATTENTION!
Attendre les consignes de couleur
pour la fabrication du costume.

® Révwser les chants du défi. Apprendre par caur le refrain et les couplets.

® Apprendre la seconde voix de Tourdion.

® Au cours des veillées de week-end de patroudlle ou de compagnte, continuer
a travadller la maitruse de la voix

s Objectif proposé: wne guide valide la pute orange de 2¢ clasve, une
gutde valide la puste orange 1" classe et une deuxiéme guide de la
patroutlle guide obtient le badge art dramatique.
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Du mois de mai au mois de juillet:
® Termuner la fabrication des chapeaux et des tunigues.
® Réviser les chants, canon et seconde voix.
s Objectif proposé: Une autre guide de la patroudle valide la piste
orange 2¢ classe, une autre guide de la patrouille valide la puste orange
17 clasoe et une troisieme guide obtient le badge art dramatique.

2. Le défi chants

® Quand sont passés les capitaines (Hodari p. 39)
* Lawwons monter nos chants (Hodari p. 57)
® Tourdion (Hodari p. 224)

® Le chant du cinquantenatre des éclaireuses

3. Bibliographie

® Pour travailer la voix :
Luvret de progression « Tiens ta place » (page 162, 2¢ édition)

® Pour vous aider a apprendre les chants :
http://www.scoutorama.org/-Hodari-.html

® Pour la fabrication de la tuntque et du chapeau de mousquetaire :
http://www.scoutorama.org/Des-deguisements.html
Luvret de progression « Tiens ta place » (page 166, 2¢ édition)




LTTURGIE

Les vaints patrons sont choists pour vedller et prier pour la personne, le
groupe de personned, la nation ou toute autre cause qui leur est confiée.

Saint Cyrille, saint Méthode, Saint Benoit de Nurste, Sainte Brigitte de
Suede, sainte Catherine de Sienne et vainte Thérése-Bénédicte de la Croix pro-
tegent l’Europe et nous devons les prier afin qu'ils intercédent auprés de Dieu

> ., ’ NS TV - “ 2 . .
pour gue lunité de UEurope, brisée a différentes reprises au cours de Uhwtotre,
dge volidifie et perdure.

Priére a Saint Cyrille et & Saint Méthode

Accorde A toute I'Europe, O Trinité trés sainte,
que, par l'intercession des deux saints fréres,
Cyrille et Méthode, elle percoive toujours mieux
I'exigence de I'unité religieuse chrétienne et de la
communion fraternelle de tous ses peuples, afin
que, surmontant I'incompréhension et la méfiance
réciproque et dépassant les conflits idéologiques
dans une conscience commune de la vérité, elle
puisse étre pour le monde entier un exemple de
convivialité juste et pacifique dans le respect
mutuel et la liberté inviolable.

Jean Paul 11, juin 1988.

Pour vedller sur la France, nous sommes invitées a prier Notre Dame de
["Avsomption que nous fétonds le 15 aoiit.

1. Des pistes pour progresser

Profitez de cette année 2009-2010 pour découvrir ou redécouvrir la vie des
saints patrons de patroudlle.
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Du mois de septembre au mois de décembre:

J Cézat/ue poste daction /[turgzlr[e organtse des pelils jeux pour apprendre la
vte du saint patron qui a été chowt. Les nouvelles guides doivent le décou-
vrir au cours de ce premier trimeslre.

° (//mz/ue pa[rom[[e réfléchit aux raisons pour lesquelles ce vaint a été choi-
at. Comment sa vie el ses actes peuvent aider et guider la patroudle ?

O) Idée: cette petite réflexion peut étre préparée par une guide de la
YA~ patroudlle, a tour de réle pour servir ensuite introduction & la priére de
début et/ou de fin dactivité.

Du mois de janvier au mois d’avril:
® Organwer el décorer loratotre de patroudlle autour du saint patron de
patroudlle et de sa vee.
® Découvrir la vie des vainty et saintes, patrons de l’Europe.

OJ Idée: au cours de la pricre de fin dactivité, placer la patroudle et chacun
de ves membres vous la protection du saint patron, et remettre le mouve-
ment des guides d’Europe et 'Europe toute enticre sous le regard bien-
veillant de ves vaints protecteurs.

Du mois de mai au mois de juillet:
NI e Idée: retrouver les saints patrons des pays de Uunion internationale des
- guideds el scouts d’Eurape.
S e Idée: chague patrouille peut rechercher et composer quelques priéres pour
la protection de 'Eurape, pour sa patx et son développement. La patroudle
utdwe ces pricres régulicrement au cours de ves tempo liturgigues.

14



ORIENTATION

« Comme les hommes, les pays ont une noblesse
qu’on ne peut connaitre que par l'approche et la
fréquentation amicale. Et il n’y a pas de plus
puissant outil d’approche et de fréquentation
que la marche a pied. »
Jean Grono

1. Introduction

Apprendre a s’orienter est une tiche ardue.
Cette technique fait appel a la patience, la rigueur,
la précision, I'attention et le raisonnement...

Pour initier ou développer cette technique au sein de
la compagnie, procédez étape par étape. Prenez soin de
bien vous assurer que les bases sont acquises par toutes

avant de chercher a vous perfectionner.

L/IGN est Ulnotitut Géographigue
National. Il assure la production, lentre-
tien et la diffusion de Uinformation géogra-
phique de référence en France. 1l crée les
cartes que nous achetons et utilisons pour
noos activités scoutes. En effet [échelle chot-
dte pour élaborer ces cartes est grande et
donc nous permet de visualwer toutes les
peliles routes et cheming que nous pouvons
emprunter a piedd.
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2. Des pistes pour apprendre ces techniques

Du mois de septembre au mois de décembre:
¢ S’initier a l'utilisation de la boussole, familiariser les nou-
velles guides de chaque patrouille
Quest ce qu'un azimut, comment le mesurer; a quol vert-il?

* Apprendre a lire une carte IGN, 1 partie
Se familiariser avec 'échelle de la carte: oa la retrouver, pourquot et
comment lutilwer?

Connaitre les signes conventionnels des cartes: (s vont identifiés
dans la légende de la carte. Non seulement savotr retrouver cette légende
mats aussi apprendre & reconnailre ces signes a la simple lecture de la
carte. (Attention, les symboles utilisés varient selon léchelle).

Se familiarwer avec les courbes de niveaux et les points c6tés afin
de vavoir reconnaitre a lavance la difficulté 'un parcours : plaines, val-
lées, pentes raides ou douces, points culminants...

Du mois de janvier au mois d’avril:
e Apprendre A lire une carte IGN, 2¢ partie
Connailtre le quadrillage Lambert présent sur toutes les cartes au 1/25
000: savocr identifier ses coordonnées afin de le tracer sur la carte.

N ! e Idée de jeu: i peut étre intéressant pour un grand jeu, de donner le
~\>) < point de rendez-vous, de retrouver un messager ou de retrouver les mes-
< sages d'une chasse au trésor en utidisant les coordonnées Lambert.
Tranomettez uniquement les coordonnées chiffrées, par exemple « Rendez-

vous a la cote 442,725 / 1 125,575 »

¢ Savoir orienter une carte
Avec une boussole puts sans boussole, avec le soledl, sa montre, la lune ou
les étoiles.

* Etalonner son pas
Pour chague guide de la patrouille : utiiser cette mesure pour calculer les
distances parcourues lors d’une marche en week-end de patroudlle ou bien
lors d’une exploration.
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e S’entrainer a évaluer les distances
Savoir évaluer une distance a l'wil, sans avoir besoin dun instrument de
medure.

* Apprendre & marcher a I'azimut
Savour suivre un azimut et contourner un obstacle.
- » Idée de jeu: chaque patrouille doit retrouver, le plus vite possible, des
g @‘ messageds codés répartis sur un terrain a partir d'une liste dazimuts et de
' L'objet ou du monument repére a partir duquel les azimuts doivent étre
pred.

Du moi de mai au mois de juillet:
® Se famdliarwer avec la technique de triangulation ou bien se perfec-
Lionner danys celte technigue.

3. Bibliographie

¢ La boussole
http://www.scoutorama.org/La-boussole-description-et.html

e Apprendre a lire une carte IGN:
http://www.scoutorama.org/L-echelle-d-une-carte.html
http://www.scoutorama.org/Le-profil-de-terrain.html
http://www.scoutorama.org/Le-quadrillage-Lambert.html

¢ Orienter une carte:
Avec une boussole :

http://www.scoutorama.org/Orienter-la-carte.html
http://www.scoutorama.org/Definition-des-angles-de-marche.html

http://www.scoutorama.org/Tracer-le-figuratif-complet.html
Sans boussole :

http://www.scoutorama.org/Pour-ne-pas-perdre-le-nord-
junior.html

Pour aller plus loin :
http://www.scoutorama.org/L-orientation-avec-le-soleil-et.html

http://www.scoutorama.org/Se-diriger-grace-aux-etoiles.html
http://www.scoutorama.org/L-orientation-avec-la-lune.html

17
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¢ Etalonner son pas:
http://www.scoutorama.org/La-distance-parcourue-etalonner.html

¢ Evaluer les distances:
http://www.scoutorama.org/Evaluer-une-distance.html
http://www.scoutorama.org/La-largeur-de-la-riviere.html
http://www.scoutorama.org/La-hauteur-du-poteau.html|

e Marcher a I'azimut:

http://www.scoutorama.org/Marcher-a-la-boussole-de-jour-et.html
http://www.scoutorama.org/Contourner-un-obstacle-methode.html

* Triangulation:
http://www.toujourspret.com/techniques/orientation/exploration/

marche. I 2]?1[2




TRANSMISSION

« L'envie de pénétrer les secrets est profondément

ancrée dans I’Ame humaine, méme le moins

-

curieux des esprits s’enflamme a I'idée de détenir

une information refusée a d’autres. »
John Chadwick, britannigue célébre pour son réle
dany le déchiffrement du linéaire B,

ensemble de symboles utilivés pour Uécriture mycénienne

(grec ancten)

— —— . - B el -— -

—-— . e——— — ¥

1. Un peu d’histoire...

Deputs des millénaires, les codes secrets
ne cessent de se développer afin dasourer la
décurtté et de maintenir le secret entre des
particuliers ou bien entre des nations.

L'’Empereur Jules César utiliait
2¢1a le syatéme de Lalphabet décalé, en par-
ticulter avec le célebre code « ROT 15 »
(rotation 15) ou le A devient la lettre N, la
lettre A étant considérée, en cryptologte,
comme la lettre n° 0.

VA A ROME PORTER UN MESSAGE A
cEsArR Tu LU! DIRAS :” TOUTE LA
SAauLe EST OCCUPER ) i TE DEMAN-
-DERA :"TOuTE 2/ Tu tur R'.?.F‘ONDRAS
“TOUTe /*IL COMPRENDRA .

Blaise de Vigenere est un diplomate fmngaw du XVF giécle, passionné de
cryp[o[oqw 1l s’intéressa en particulier au code qui porte désormats son nom et
qui ne peut o utidwer vans la Table de Vigenére ! Ce systéme de codage élait
parfaitement adéqualt, en particulier, pour échanger des lettres en toute confr-

dentialité a la cour du rol Louis XIV. ..

Au X1X° atécle, laméricain, Samuel Morse a révolutionné les systémes de
communication avec son célebre code Morse. Ce code, utilisé avec le [e[egmpbe,
a permus aux pays du monde entier d'échanger des informations avec une rapi-

Iité de transmuwaion encore jamats alteinte.
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2. La Clé

Pour de nombreux codes secrets, il est important que seules les
perdonnes qui dotvent obtencr Uinformation secréte atent le moyen
d’accéder a la clé qui permet de déchiffrer le message recu. N hésitez
pas a donner cette clé elle-méme codée ou sous toute autre forme.
Par exemple, s¢ vous utilivez le code de Jules César;, remettez aux
patroutlles un petit passage e la vie de Jules César avec, au setn du
texte bibliographigue le chiffre avec lequel le nouvel alphabet doit
étre construtt...St vous utiwez le décalage A = K (A vaut K),
remettez aux patmui[[ed un avocat (le fruit).

3. Des pistes pour apprendre les techniques

Du mois de septembre au mois de décembre:

* Apprendre ou réviser le morse

* Savoir transmettre et recevoir un message en morse au Jifflet et
avec le morse tranomus avec les bras (bras latéraux pour le « TA », poing
sur la téte pour le « TI »).

® Apprendre ou revoir les codes les plus courants, voyelle, conson-
ne ou syllabe insérées dands les moty, les alphabets décalés (par exemple
A = K ou le code de Jules César), ou décalés (avec un mot de code chotsi)
et les mots tnversés.

¢ Objectif proposé: dans la patrouille, la guide qui est messager a le
niveau du badge transmission & la fin du trimestre.

Du mois de janvier au mois d’avril

* Apprendre les codes suivants: code Vigenére et le code de la
rose des vents.

e Faire un relais optique ¢n week-end de patrouille ou de compagnie
(avec des fanions i le relats se déroule de jour ou bien des signaux lumi-
neux i le jeu se déroule une fots la nuit venue).

e Apprendre a écrire le morse sous différentes formes: tracés
délectrocardiogramme, lettres majuscules et minuscules....

o Objectif proposé: unc guide valide la puste rouge 2 classe, une guide
valide la piste rouge 17 classe et une deuxciéme guide de la patroudlle guide
obtient le badge transmuission.



Du mois de mai au mois de juillet:
¢ Elaborer un code de patrouille.
* Réviser les signaux de service en morse.
e Objectif proposé: wne autre guide de la patroudlle valide la piste rouge
2¢ classe, une autre guide de la patroudle valide la piste rouge 1 clasve et
une trotsteme guide obtient le badge transmussion.

4. Des idées de trames de jeux:

® /586, Marie Stuart, reine d’Ecovve, catholique, est accusée
davotr orchestré la tentative dasvasoinal de sa cousine,
Elwabeth, retne d’Angleterre et protestante. Complot a len-
contre de Marte Stuart pour aseotr le régne d’Elwabeth ?
Pour soulever le voile du myostére, les seules preuves qui exis-
tent sont des lettres de correspondance entre Marte et le groupe
de jeunes catholigues gui a organtsé lattentat. Heélas, ces
lettres sont codées ! Trouvez les lettres et déchiffrez-les !

% 7 octobre 1848, le célébre poéte et romancier américain, Edgar
Poe meurt a 40 and. Les causes de cette mort restent incon-
° * 2 . z 7\
nued. Durant va vie, il s'est beaucoup intéressé a la cryptolo-
gte, éerivant méme un roman, le scarabée dor; sur ce sujet
aindsi qu'un mystérieux poéme gue personne n'a jamats lu et
n'a jamats retrouvé. Découvrez la cachette, le poéme et déchif-

frez-le !

® /868, 20 ans aprés le début de la ruée vers Lor, James, jeune
gargon de Fort Sutter city, en Californie, découvre un coffre.
Dany ce coffre, quelques picces d'or et un message code, le pre-
mier d'une longue séree. Décodez ce message ainai que tous
ceux gui seront retrouvés sur la piste et découvrez le trésor!
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5. Bibliographie

® Le aite Scoutorama, rubrique ‘transmission”. T y trouveras des explica-
tions sur les codes courants et les codes avec les hiroglyphes.

o Le livret « Entre dand le jeu », pour Ualphabet morse, page 82.

® Leds fiches technigues publides dands les revues « Scouts d’Furope », déja
parues ou bien qui vont paraitre au cours de l'année 2009-2010.

® Histoire des Codes Secrets de Simon Singh.



VIE DU MOUVEMENT

« Par-dessus les frontiéres, je tends la main,
I’Europe de mes fréres naitra demain »

Pour se ventir partie prenante dans une communauté et s’y investis, toute
personne a besoin de connaitre Uhistoire de ce groupe afin 0y putser ses racines
et de se servir de ce passé pour se développer et grandir.

« Vous étes tous appelés a participer, avec toute
I'ardeur de la jeunesse, a la construction de
I’Europe des peuples pour que chaque homme
soit reconnu dans sa dignité d’enfant bien aimé de
Dieu et pour que soit édifiée une société fondée
sur la solidarité et la charité fraternelle. »
Mevssage de Jean Paul 11 aux Guides et Scouts d’Eurape,

Rome, aoiit 19949

1. Des pistes pour progresser

Pour communiquer toutes ces informations, il est fortement consedllé de le
fatre sous forme de jeux.

e Histoire de I'Europe

Quand et a Uinitiative de quelles personnes fut créé ce que nous appelons
auwjourd hut la communauté européenne ?

Que représente le drapeau de la communauté européenne ? De quand date-t-

il ? Savez-vous reconnailtre les drapeaux des pays appartenant a la communau-
L€ européenne ?

¢ Histoire de 'association des Guides et Scouts
d’Europe

De quelle natwonalité étaient les personnes qui ont eu l'idée de fonder un
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mouvement scout a dimenvion européenne ? A quel moment de Uhistocre ce mou-
vement a-t-il vu le jour?

Quelles sont les grandes étapes du développement du mouvement des Scouts
d’Europe ?

Quelys sont les principaux acteurs de ce développement ?

Qut sont Périg et Lizig Geraud-Keraod ? Qui est le Pére Sevin et qu'a-t-il
apporté a notre mouvement?

Quels sont les pays de ['Union internationale des Guides et Scouts d"Europe
et quand sont-ils entrés dans notre association ? Savez-vous situer ces différents
paye sur une carte?

17. Bibliographie

® Les livrets de progression, « Entre dans le jeu », « Tiens ta place » et « va
de lavant ».
® Les articles publids dans la revue « Scout d’Europe ».
® Des idées de jeux sur [’Europe sur le site Scoutorama,
http://www.scoutorama.org/-Jeux,120-.html
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